Mission anmelden

Wenn du eine fertig gebaute Mission hast und diese bei uns im Intel zur Anmeldung &ffentlich stellen willst gibt es einige Mdglichkeiten wie du dies
bewerkstelligen kannst.
Im Folgenden erklaren wir dir wie du erfolgreich dazu beitréagst das alles ohne gro3e Probleme und Fragezeichen vonstattengeht.

Eine Kontaktperson/Offizier anschreiben

Eine Mdglichkeit, die fiir jedes Mitglied im Wolf Corps besteht ist das Anschreiben einer Kontaktperson oder eines Offiziers. Hier ist nur wichtig zu beachten
dass man zuerst Kontaktpersonen anschreibt, bevor man einen Offizier fragt.

Der Ablauf ist wie folgt:

. Du nimmst Verbindung mit einer/einem Kontaktperson/Offizier auf (Discord, Steam, TS etc.)

Informierst diese Uber dein Vorhaben (Mission anmelden)

. Erhaltst eine Zusage/Absage (Bei Absage Schritt 1 mit einer neuen Person wiederholen oder die angeschriebene Person sagt dir direkt, dass sie
jemanden daruber informiert.)

4. Die Person wird dich nach wichtigen Informationen Fragen, diese werden unter anderem beinhalten:

wN R

Missionsname

Mapname

Slotanzahl

Datum & Uhrzeit

Dein Intel Name

Bendtigte Mods

Missionsbeschreibung (Inteltext, Slotliste)

Die wichtigsten wurden Fett geschrieben, generell sind alle Informationen wichtig jedoch kann man Sachen wie die Slotanzahl oder Beschreibung ihm Nac
hhinein bearbeiten da diese nicht direkt benétigt werden.

Was du in jedem Fall mitteilen musst ist der Missionsname, das Datum und die Uhrzeit sowie dein Intel Name.

Stelle auch hier bitte sicher das, wenn du einige Informationen nicht direkt bei der Abfrage mitteilen konntest, das du diese so schnell wie mdglich
nachtragst.

Ist die Mission dann im Intel hat man selber auch die Mdglichkeit (Vorausgesetzt bei Verantwortlicher wurde der richtige Intel Name eingetragen) die
Mission selbst zu bearbeiten.
Klicke dazu einfach im Updater unter Intel auf deine Mission, dort hast du nun die Mdglichkeit Bearbeiten zu driicken.

Operation Raindrop
NAME: (COOF) Operation Raindrop
MAP | SLOTS: Weferlin 19 Slots

DATUM | UHRZEIT: 04.0
DAUER | AUFRUFE: 210 Minuten
VERANTWORTLICHE Alex Ma

Mod: , Wolf ; Wolf Units, S, ; TFAR, ACE, Kirito

Hast du Bearbeiten gedruickt hast du nun die Mdglichkeit alle angegebenen Daten zu &ndern und anzupassen.

Denkt jedoch bitte daran das z.B. kurzfristige Anderungen der Mods dazu filhren kénnten, das Spieler nicht rechtzeitig zu Missionsbeginn da sein
kénnen da sie eine extrem langsame Internetverbindung haben.

Genauso wie kurzfristige Anderungen an Datum & Uhrzeit, solltet ihr diese Dinge kurzfristig &ndern miissen da die Mission sonst nicht stattfinden kann
stellt bitte sicher, dass ihr umgehend eine Kontaktperson oder einen Offizier mit den nétigen Informationen kontaktiert.

Diese werden sich dann schnellstméglich darum bemiihen alle Personen, die fiir diese Mission angemeldet sind iiber entsprechende Anderungen zu
informieren.

Ist mit der Mission soweit alles in bester Ordnung und es steht Missionsbeginn Ablauf, bis zu dem reibungslosen nichts mehr im Wege gibt es noch eine
Méglichkeit ein wenig mehr Aufmerksamkeit fir deine Mission zu generieren.

Hierzu wirst du erneut Kontakt mit einer Kontaktperson oder einem Offizier aufnehmen missen. Es handelt sich hierbei um unsere "Event-Reminder"”,
Event-Reminders zu kommen,Event-Reminder um in den Genuss eines Event-Reminder solltest du am besten 5 Tage vor dem Missionstag deiner
Mission Kontakt mit einer Kontaktperson oder einem Offizier aufgenommen haben, diese werden dich dann eventuell fragen ob du einen gesonderten Text
fur deinen méchtest. Wenn ja verfasst du diesen und schickst ihn der Person zu, diese wird diesen Text dann in deinen integrieren.

Event-Reminder pingen alle Leute die fur die Mission bis zum Erscheinen des Reminders weder An-/Abgemeldet sind, sprich Offen. Diese Personen
werden dann von unserem lieben Wolf Bot im Discord im Textkanal #event-reminder benachrichtigt das deine Mission stattfindet und wann sie stattfindet
(Informationen wie Beschreibung etc. hangen davon ab du einen gesonderten Text nutzt oder das Beschreibungs- und Planungsfeld aus dem Updater
automatisch integriert wurde.). Jetzt kdnnen sich alle Mitglieder per Reaktion An-(Hékchen) oder Abmelden (Rotes X).

New Mission Button im Updater



Fur Erfahrene und Vertrauenswirde Missionsbauer sowie Kontaktpersonen und Offiziere gibt es einen extra Button im Updater dieser nennt sich "

" und ist Uber dem "Neu | aden" Button zu finden.
Benutzer die diesen Button haben sind in die selbstandige und korrekte Erstellung von Missionen eingeweisen und werden keinen extra Guide benétigen
daher wird dies hier nur angerissen und nicht komplett erklart.
Solltest du regelmafig und zuverlassig Missionen bauen kann es passieren, dass wir dich kontaktieren und dir diese Moglichkeit zur Verfiigung stellen.
Komm bitte nicht selbsténdig von dir aus auf uns zu und fang an jedes Mal zu fragen ob du diese Rechte erhélst, du wirst von uns kontaktiert.

Das fasst alle wichtigen Punkte zusammen die du zum erfolgreichen Anmelden einer Mission benétigst. Solltest du Fragen haben oder etwas ungeklart
sein kontaktiere uns gerne und informiere uns tber dein Anliegen.
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